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INTRODUCCION

En la formacion de profesores de Historia se ha venido gestando durante la
ultima decada una clase de la especialidad que combina la leccion magistral
y sus evaluaciones, basadas en la memorizacion de fechas, personajes vy
acontecimientos, con una serie de estrategias didacticas y evaluativas mas
modernas, centradas en el desarrollo del pensamiento historico y de
habilidades blandas por parte del alumnado. La adopcion de dicho enfoque
es un importante avance en el campo de la docencia universitaria, pero no es
una propuesta definida y solida para promover una clase de Historia
iInnovadora y coherente con las nuevas necesidades formativas que
requieren las futuras generaciones de estudiantes para que puedan
convertirse en ciudadanos responsables y criticos capaces de solucionar los
conflictos en forma pacifica.

En este escenario, la mayor implementacion de estrategias encaminadas al
fomento de aprendizajes significativos resulta fundamental para que los
docentes en formacion inicial puedan potenciar su desempeio academico de
forma integral, cuya condicion es vital para que, al graduarse, estén
altamente calificados para formar a los ciudadanos y ciudadanas del tercer
milenio. Dentro de las metodologias mas significativas e innovadoras,
destaca el juego de roles y el debate porque fomenta el trabajo colaborativo,
la confilanza de los estudiantes y un nivel mas profundo en las habilidades de
comunicacion oral, beneficios que avalan de manera consistente el uso de
estrategias en donde el alumno adquiera un mayor protagonismo con Su
aprendizaje y tenga mas interaccion con sus companeros de clase.

METODOLOGIA

Es una investigacion-accion participativa que busca mejorar los aprendizajes
de 115 estudiantes de cursos de Pedagogia relacionados con la historia y su
respectiva ensenabilidad. Esta muestra, de caracter intencional, esta
compuesta por futuros docentes que proceden de sectores socioeconomicos
diversos, y presentan un rendimiento academico regular y una asistencia
promedio que bordea el 70%.

Este estudio tiene un diseno no experimental transeccional debido a que los
datos fueron recolectados en el transcurso del 2019.

Para desarrollar esta investigacion-accion, se llevaron a cabo las siguientes
fases: diagndstico, disefio, implementacion y evaluacion. La finalidad de esta
secuencia didactica, es facilitar la sistematizacion de la informacion desde un
paradigma interpretativo, y asumir una mirada sociocritica de la realidad
educativa.

OBJETIVO

El proyecto tuvo como proposito desarrollar una investigacidn-accion
participativa para evaluar una experiencia de innovacion basada en un juego
de roles y en un debate, ambos implementados durante el ano 2019 en una
muestra de 115 futuros docentes. Esta investigacidon-accion se realiza bajo la

conviccion de gue puede lograr que los profesores en formacion desarrollen
competencias historicas y mejoren sus habilidades blandas.

.‘ Dr. Humberto Andrés Alvarez Sepulveda

CORREO:
halvarez@ucsc.cl

PROYECTO FAD 13/2019 “EL DEBATE Y EL JUEGO DE ROLES COMO
METODOLOGIAS ACTIVAS EN LA ENSENANZA DE LA HISTORIA. UNA
EXPERIENCIA EN EDUCACION SUPERIOR”.

RESULTADOS

En comparacion a las dos primeras evaluaciones (reflexion critica y control de
lectura), se observo un incremento generalizado en las calificaciones que
obtuvieron los estudiantes en el juego de roles y en el debate.

COMPARATIVA DE LA CALIFICACION PROMEDIO
DEL DEBATE Y DEL JUEGO DE ROL CON LAS OBTENIDAS
EN LAS PRIMERAS DOS EVALUACIONES

M Calificacion promedio

Asimismo, gracias a la experiencia, los futuros docentes comprendieron la
mayor parte de los aprendizajes de segundo orden del pensamiento historico
(relevancia historica, evidencia historica, interpretaciones historiograficas vy
dimension ética de la historia) y mejoraron sus habilidades blandas (liderazgo,
creatividad, trabajo colaborativo, etc.). También fueron capaces de practicar,
de forma eficaz, el procedimiento de las cuatro heuristicas que conlleva un
laboratorio historico dentro de las estrategias implementadas.

CONCLUSIONES

Los resultados obtenidos en esta investigacion demuestran que el juego de rol
y el debate no son simplemente estrategias con fines ludicos y motivacionales,
sSino que también sirven para evaluar y promover el desarrollo de aprendizajes
significativos en los futuros docentes.

Para el profesorado en formacion, esta propuesta fue un espacio valioso para
relacionar la teoria con la praxis, situacion que, segun los propios alumnos,
deberia replicarse en las demas asignaturas de su carrera. Para el docente,
esta experiencia permitio reflexionar sobre la propia practica pedagogica, ya
gque la Investigacidn-accion realizada contribuydo a la mejora de los
aprendizajes de los participantes y a la comprension de las especificidades
evaluativas y didacticas de la disciplina historica.

El analisis de esta experiencia se presenta como un sustento teodrico y
empirico solido para continuar desarrollando nuevas investigaciones vy
propuestas pedagogicas relacionadas con la ensefianza y aprendizaje de la
Historia.
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